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1. Co je to Bungeecord?

Bungeecord je proxy server, ktery umoznuje spojit vice samostatnych Spigot (a lepSich) serverd
pod jednu sit.
Toho se dosahuje pomoci tzv. forwardingu, neboli preposilani zprav mezi specifické cile (servery)

Funguje jednoduse - mate k dispozici skupinu hlavnich a vedlejsich serveru, které maji svou
vlastni IP adresu i port, a Ize se na né napojit pres bungee.

Jelikoz toho Ize zneuzit, je tfeba server i zabezpedit.

Na nezabezpeceny server se lze dostat pres jakoukoliv instanci bungee, pokud zname IP a Port
cilového serveru.

Jde tedy jen o most, skrze ktery se hraci pfipojuji na cilové subservery. Pritom vSak na
serverech nejsou doslova, ale Bungeecord si je prerozdéluje tak, aby vsechna komunikace Sla na
cilovy server, jako by se hrac pripojil primo.

2. Jiné verze

Bungeecord existuje jiz od verze 1.5.2, a tak neni divu, Ze vznikly jeho modifikace. Spravuje a
vyviji jej SpigotMC.

Mezi nejznaméjsi patri Waterfall a Flamecord.

Waterfall je vyvijen skupinou PaperMC, kterd téze vyviji modifikaci Spigotu - Paper.




Flamecord patri mezi tzv. custom modifikace, a zaméruje se na bezpecnost a rychlost
Bungeecordu, zatimco Waterfall na obecnou funkcionalitu a bugfixy.

3. Bezpecnost

vvvvvv

Kvlli zminéné chybé v bezpecnosti existuji pluginy, které tento problém resi.

BungeeGuard je reseni, které na pripojeni mezi proxy a hernim serverem pridava kli¢ (token).
Pokud tento token neni na obou stranach stejny, nelze se pfipojit. Tim se predejde vSem
pripojenim, které tento kli¢ neznaji. Nelze se pak tedy pripojit jednoduse z jiné bungee instance.

Navod na nastaveni BungeeGuard najdete zde.

4. Nastaveni Serveru

BungeeCord pracuje na podobném principu, jako Spigot server.

Mate k dispozici zakladni konfiguraci (config.yml) a slozku s pluginy.

Tyto pluginy jsou unikatni pro Bungeecord a nelze zde nahrat jiné, nez k tomu
uzpusobené pluginy.

Najit je muzete na (https://www.spigotmc.org/resources/categories/bungee-proxy.3/)

Zakladni nastaveni - Listeners:



https://www.spigotmc.org/resources/categories/bungee-proxy.3/

* Port je zde oznacen jako “query port”

* IP Adresa je pak oznacena jako “host”

» Adresu neni treba vypsat, je pFrifazena automaticky, pokud pouzivdme adresu “0.0.0.0” (all
interfaces)

* Server, ktery chceme, aby byl lobby, ¢i prihlasovacim serverm, ddme jako prvni polozku v
sekci priorities.

Ostatni neni tfeba vypisovat.

* bind local address priradi lokalni IP pro 0.0.0.0, tzn adresu nodu, na kterém se server nachazi
(alfa.gamerhost.pro, aj.)

» force_default_server by spravné mél byt zapnuty, pokud pouZivate autentifikaci na lobby.
Zabranuje tomu, aby se hrac dostal na jiné servery, kdyz se pfipojuje. Také to znamena, ze pokud
je auth server nedostupny, nebude se moci pripojit, a tedy nemuze obejit prihlasovani.

Pridavani servera:

* Servery lze najit v sekci “servers”.

» Kazdy server ma svoje id, neboli nazev (survival, test)

Tento nazev se pouziva pfi pFfipojeni na néj, nastaveni plugind, aj.

 Kazdy server méa svou adresu a port. Ta mlze byt naprosto odlisna, pokud Bungee server mlze
dosdhnout pripojeného serveru. (Coz je zpravidla vzdy)

* Podle daného schématu je mozné v rychlosti pridat server, na ktery se hraci napoji.
Jména téchto serveru lze pouzit v jiz zminénych priorities (seznamu priorit pFi pFipojeni)

Nastaveni na strané jednotlivych serveru:

» Kazdy subserver musi mit ve spigot.yml nastaveno “bungeecord: true”
* BungeeGuard token musi byt totozny s tim ve sloZzce “token.yml” na BungeeCord instanci.

* Vypneme kompresi packetu v server.properties pro subservery (packet-compression-
threshold: 0)

e Nastavime online-mode na false

Ostatni ddlezZitd nastaveni:




e ip_forward je velmi dilezité nastaveni.
Predava automaticky IP adresy serverd i proxy instance.

Neni tfreba mit zapnuté pro VPS

e prevent_proxy_connections dokaze Castecné predejit VPN a dalSim proxy pripojenim zvenci.
e online_mode by mél byt pro warez servery vzdy false. Pokud je pro hrace s legalni verzi, je
treba jej mit na online, a pro kazdy dalsi sub-server na offline (jednotlivé hraci servery)
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