Chunky - Predgenerovani
mapy

Pro¢ se vyplati pfedgenerovat mapu? Casto se na serverech stava, ze se mapa generuje az
béhem toho, co ji néjaky hrac objevuje. Vzhledem k tomu, Ze generovani mapy je naroc¢né
na vykon, server se mlze zacit lagovat, proto je dobré tomu predejit.

Generovani pomoci pluginu
Chunky

Pokud jesté nemate nastaveny ve svété border, nastavte jej. Ndvod naleznete zde.

Pri generovani se server nadmeérné zatézuje (zatizeni CPU na verzi 1.19 je 800-900%)

1. stahnete si plugin chunky, poté ho nahrajete do slozky plugins a restartujete

server.
2. NapiSete do konzole/do chatu na serveru kterou Cast chcete generovat.

Jak vybrat oblast pro generaci

Zpusob €. 1 (mapa se vygeneruje po border)
chunky world <svét> - urci svét, ktery se ma generovat
chunky worldborder - vygeneruje mapu po border svéta

Dalsi prikazy k pluginu

chunky start - Spusti generovani
chunky pause - Zastavi aktudlni dlohu a uloZzi postup


https://www.spigotmc.org/resources/chunky.81534/

chunky continue - Pokracuje v aktualni Gloze

chunky cancel - zrusi aktualni Ulohu

chunky silent - vypne/zapne zpravy o probihajici tloze
chunky trim - smaze prebytecné chunky za borderem
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