NuVotifier - Hlasovani pro
server

V dnesnim navodu si ukdzeme plugin NuVotifier. Tento plugin budete potrebovat vzdy, kdyz budete
na svém serveru chtit udélat hlasovani pomoci votovacich stranek, jako je u nas, napriklad
CzechCraft. At uz tedy chcete hlasovani udélat z ddvodu propagace svého serveru, a nebo jen tak
odménovat hrace za jejich vote, tak se bez pluginu NuVotifier moc neobejdete.

Co tedy plugin NuVotifier déla?

Velmi stru¢né receno, komunikuje s votovaci strankou a zaznamendava kdo a kdy na strance
hlasoval, a tyto informace prenasi na server. V podstaté tvofi takovy zakladni most mezi Vote
strankou a vasim serverem.

Takze mé staci Votifier, kde nastavim vse a je to ok?

Zde prichdzi na radu druhy plugin, ktery si ukdzeme pfristé, a to je VotingPlugin. Tento plugin déla
naopak tu ¢ast na vasem serveru, kdy vezme data z NuVotifier o tom, kdo prave hlasoval, a
nasledné hrace odméni. MGze hradi pridat néjaké body, penize, XP a jiné dalsi véci, které
VotingPlugin umi.

Pokud uz ted chéapete jaky je rozdil mezi pluginem NuVotifier a samotnym VotingPluginem, tak se
muUzeme rovnou pustit do instalace NuVotifier. VotingPlugin si ukdzeme az v dalsim navodu.

Instalace Votifier

Samotny plugin mizeme stdhnout primo na Spigotu. V pripadé Ze mate server na novéjsich verzich
tak doporucuji vzdy stdhnout posledni verzi pluginu. Hned, jak budeme mit plugin stazeny, tak ho
klasicky nahodnime do sloZzky plugins a nastartujme server. Nasledné server vypneme a pljdeme
rovnou do slozky, ktera se nam vytvorila k pluginu NuVotifier.

Konfigurac¢ni soubor

V sloZce najdeme konfigura¢ni soubor (config.yml.) Tento soubor mizeme otevrit v textovém
editoru.


https://www.spigotmc.org/resources/nuvotifier.13449/

Textové editory

1) SublimeText

2) Notepad++
3) Visual Studio Code

Nastaveni portu

Jako prvni nds bude zajimat port, ktery musi byt volny a nem{ze to byt napriklad stejny jako
pouzivate na Dynmapu nebo jiné pluginy. O novy volny port si mizeme pozadat prfimo na hostingu.
Napriklad na Gamerhostu si o né&j pozddame pomoci ticketl na Discordu. Jak budeme mit pridéleny
volny port tak ho rovnou priddme do configu, ktery mame otevreny.

Nastaveni tokenu

Déle nas bude zajimat token. V zésadé, zde neni potrfeba ho néjak ménit a bude nam stacit si ho
pouze nakopirovat a nasledné ho vlozit na vote stranku, kterou nastavujeme. V pripadé
CzechCraftu tuto funkci najdete primo v administraci vaseho serveru.

Otestovani konfigurace

Pokud jsem udélali do ted vse dobre, tak zapneme server. Neméli bychom vidét zadné errory ani
jiné divné véci. V pripadé ze si chcete otestovat pfimo ono kouzelné propojeni s vote strankou, tak
mUzZete vyuzit tzv. test vote stranek, které jsou schopné odeslat fiktivni testovaci vote. Nékteré
serverlisty to nabizeji pfimo v administraci vase serveru (CzechCraft.) V konzoli bychom pak méli
po odeslani takového vote vidét informaci o tom kdo hlasovat, a Zze probéhlo vSsechno tak jak mélo.

Doufame, ze Vam tento navod pomohl, a pokud mate jakykoliv dotaz, tak se na nas mizete

kdykoliv obratit na nasem Discord serveru.
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https://www.sublimetext.com/3
https://notepad-plus-plus.org/downloads/
https://code.visualstudio.com
https://discord.gg/fK6MbG2pmb

