WorldBorder - Nastaveni
borderu

Diky hranici svéta v Minecraftu se svét dale nemUze generovat a tim zabirat vétsi misto na
disku. Vytvorit se da dvémi zplsoby a to pomoci prikazu integrovaného primo v Minecraftu
nebo pluginem. Oba zplsoby jsou podobné, vyhoda vytvoreni pres plugin je vice funkci a
tvarQ borderu.

o Stahneme plugin WorldBorder poté ho nahrajeme do slozky plugins a server
restartujeme.

o Poté pujdeme do hry a pomocé prikazu /wb <worldname> set <radiusX> <radiusZ>
spawn (napr: /wb world_survival set 5000 5000 spawn nastavi ve svété world_survival
border s celkovymi rozméry 10000x10000 blokd, vycentrovany na spawn
svéta).

ostatni prikazy pluginu

/wb <worldname> set <radiusX> <radiusY> <x> <y> - nastavi border vycentrovany na souradnice x
ay

/wb shape <tvar> - tvar borderu, mdzZeme dosadit elliptic (elipsa), round (kruh), rectangular
(obdelnik), square (¢tverec)

Protoze do prikazu zadavame radius, tedy polomér, vysledné rozméry borderu budou
dvakrat vétsi.
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https://www.spigotmc.org/resources/worldborder-1-15.80466/updates

