Worldedit - Instalace a
prikazy

WorldEdit je nastroj, ktery lze vyuzivat na serverech Minecraftu, umoznuje rychlé a efektivni Upravy
herniho svéta. Tento navod vam poskytne zakladni informace o tom, jak zacit efektivné tento

nastroj pouzivat na vasem serveru u GamerHost.pro.

1. Instalace a nastaveni pluginu Worldedit

1.1. Instalace pluginu

e Pokud WorldEdit neni nainstalovan, stdhnéte si jej kliknutim na tenhle odkaz a nahrajte

soubor .jar do slozky plugins pomoci SFTP klienta.

1.2. Opravnéni

e Pokud na serveru omezujete hra¢dm nebo skupindm opravnéni napriklad pomoci jako
pluginu LuckPerms, je potreba nastavit alespon nasledujici opravnéni:
o worldedit.* pro plny pristup.
o worldedit.wand pro ziskani nastroje (drfevéna sekyrka).
o worldedit.region.set pro Upravy vybranych oblasti.

o Cely seznam opravnéni je k dispozici ZDE.

2. Zaklady pouziti

2.1. Nastroj (dreveéna sekyrka)

e Pomoci prikazu /wand ziskate drfevénou sekyrku.
e Levym tlacitkem mysSi oznadite prvni bod oblasti.
e Pravym tlacitkem mysi oznacite druhy bod oblasti.

2.2. Zaklady pouziti

Prikaz Popis
//set <blok> Vyplni oznacenou oblast danym blokem.

//replace <a> <b> Nahradi blok A blokem B v oznacené oblasti.


https://gamerhost.pro/product/minecraft
https://hangar.papermc.io/EngineHub/WorldEdit
https://wiki.gamerhost.pro/books/minecraft/page/sftp
https://worldedit.enginehub.org/en/latest/permissions/

Prikaz
//undo
//redo
//copy
//paste
//rotate <uhel>

//sphere <blok> <r>

2.3. Pokrocilé prikazy

Kategorie

Obecné prikazy

Navigacni prikazy

Vréti posledni akci.

Popis

Znovu provede posledni zrusenou akci.

Zkopiruje oznac¢enou oblast do schranky.

Vlozi obsah schranky na aktudlIni pozici.

Otoci schranku o dany Uhel.

Vytvori kouli zadaného bloku o poloméru R.

Prikaz
/worldedit (nebo /we )

/worldedit help

/worldedit version (nebo /worldedit ver )
/worldedit reload
/undo (nebo //undo )

/redo (nebo //redo )

/clearhistory (nebo //clearhistory )
//limit
//timeout

//fast

/Iperf
/lupdate

//reorder

//drawsel

/Iworld

//watchdog

/gmask (nebo //gmask )

Junstuck (nebo /')

Jascend (nebo /asc )

/descend (nebo /desc )

Popis
Hlavni prikaz pro WorldEdit.

Zobrazi ndpovédu pro prikazy
WorldEditu.

Zobrazi verzi WorldEditu.
Nacte znovu konfiguraci.
Vrati posledni akci (z historie).

Obnovi posledni vracenou akci (z
historie).

Vymaze vasi historii.
Upravi limit zmén blokd.
Upravi ¢asovy limit pro vyhodnoceni.

Prepina rychly rezim. (Tento prikaz je
zastaraly, pouzijte //perf misto néj.)

Prepina vedlejsi efekty pro vykon.
Aplikuje vedlejsi efekty na vas vybér.

Nastavi rezim preusporadani
WorldEditu.

Prepina zobrazeni aktudlniho vybéru.
Nastavi prepsani svéta.

Méni stav hooku watchdogu.

Nastavi globdlni masku.

Umoznuje uniknout, pokud jste uvizli
uvnitr bloku.

Posune vas o patro vys.

Posune vas o patro niz.



Kategorie
/ceil

/thru

/jumpto (nebo /j)

Jup

Prikazy pro vybér

Prikazy pro schranku

Prikazy pro oblast

Presune vas ke stropu.
Umoznuje projit zdmi.
Teleportuje vés na urcité misto.

Posune vés o urcitou vzdalenost

nahoru.

//pos

//posl

//pos2

//hposl

//hpos2

//chunk

//wand

/toggleeditwand

//contract

/lexpand

//shift

//size

//count

/Isel

/Icopy

/lcut

/Ipaste

//rotate

[Iflip

//clearclipboard

/Iset

/Ireplace

//outline

/Iwalls

//faces

/Icenter

Popis

Nastavi pozice.

Nastavi pozici 1.

Nastavi pozici 2.

Nastavi pozici 1 na cileny blok.
Nastavi pozici 2 na cileny blok.
Nastavi vybér na aktudlni chunk.

Ziskd nastroj pro vybér (drevéna
sekera).

Prepina funkci edita¢niho nastroje.
Zmensi oblast vybéru.

Rozsifi oblast vybéru.

Posune oblast vybéru.

Zobrazi velikost vybéru.

Pocita bloky v oblasti vybéru.

Prepind mezi typy vybéru (napfr.
krychle, koule).

Kopiruje bloky do schranky.
Vyjme bloky a vlozi je do schranky.
Vlozi bloky ze schranky.

Otoci obsah schranky.

Prekldpi obsah schranky.
Vymaze obsah schranky.

Vyplni oblast bloky.

Nahradi bloky v oblasti.

Vytvori obrys oblasti.

Vytvori stény oblasti.

Vytvori povrchové vrstvy oblasti.

Nastavi bloky v centru oblasti.



Kategorie Prikaz

Hollow Vytvofi dutou oblast.
Terraformovaci prikazy //sphere

//hsphere

/lcyl

/Ihcyl

/Ipyramid

//hpyramid
Rzné prikazy //move

/Istack

//Inaturalize

//deform

//forest

3. FastAsyncWorldEdit - FAWE

Popis

Vytvori kouli.

Vytvori dutou kouli.

Vytvori vélec.

Vytvori duty vélec.

Vytvori pyramidu.

Vytvori dutou pyramidu.
Presune vybér.

Zkopiruje a nasklada vybér.
Naturalizuje bloky oblasti.
Aplikuje deformace na vybér.

Vytvori les na vybrané plose.

WorldEdit Ize vyuzivat jesté jako variantu FastAsyncWorldEdit. Tato varianta pomaha provadét
velké zmény s minimalnim ovlivnénim vykonu serveru. Oproti klasickému WorldEditu zmény se

provadi postupné. FAWE Ize stdhnout na odkaze ZDE.

Revision #1
Created 1 January 2025 22:53:15 by Petr Kyvala
Updated 1 January 2025 23:14:30 by Petr Kyvala


https://hangar.papermc.io/IntellectualSites/FastAsyncWorldEdit

