Zakladni prikazy Minecraft
serveru

Tento seznam zdakladnich prikazd vdm pomdlze spravovat vas Minecraft server bez pouziti pluging.
Obsahuje prikazy pro spravu hracl, zménu hernich rezimd, nastaveni svétl a dalsi uzitecné funkce.
Bez ohledu na zkuSenosti je tento prehled skvélym pomocnikem pri kazdodenni spravé serveru.
VSechny prikazy Ize je pouzit v konzoli i pfimo ve hre.

Sprava hract

e /op <jméno hrace> - Udéléni operatorskych prav.

e /deop <jméno hra¢e> - Odebrani operatorskych prav.

e /kick <jméno hra¢e> [davod] - Vyhozeni hrale ze serveru.
e /ban <jméno hrac¢e> [dlivod] - Zabanovani hrace.

e /ban-ip <IP_adresa> - Zabanovani IP adresy.

e /pardon <jméno hrac¢e> - ZruSeni banu hrace.

e /pardon-ip <IP_adresa> - ZruSeni banu IP adresy.

e /whitelist on - Zapnuti whitelistu.

e /whitelist off - Vypnuti whitelistu.

e /whitelist add <jméno hra¢e> - Pridani hrace na whitelist.
e /whitelist remove <jméno hra¢e> - Odebrani hrace z whitelistu.
e /whitelist list - Zobrazeni whitelistu.

Sprava svéta

e /time set day - Nastaveni ¢asu na den.

e /time set night - Nastaveni ¢asu na noc.

e /time set <é&islo> - Nastaveni konkrétniho casu.

e /time add <¢islo> - Pridani ¢asu.

e /weather clear - Zména pocasi na jasno.

e /weather rain - Zména pocasi na dést.

e /weather thunder - Zmeéna pocasi na bourku.

e /weather clear <trvani> - Trvalé nastaveni pocasi.

e /setworldspawn [x] [y] [z] - Nastaveni svétového spawnpointu.



e /tp <jméno hrate> <x> <y> <z> - Teleportace hrace k souradnicim.
e /tp <jméno hrace> <cil> - Teleportace k jinému hraci.

Herni rezimy a pravidla

e /gamemode creative [jméno hrace] - Zmeéna herniho rezimu na kreativni.

e /gamemode survival [[méno hra¢e] - Zména herniho rezimu na preziti.

e /gamemode adventure [jméno hra¢e] - Zména herniho rezimu na dobrodruzstvi.
e /gamemode spectator [jméno hrace] - Zména herniho rezimu na pozorovatele.
e /gamerule keeplnventory true - Zapnuti udrzovani inventare po smrti.

e /gamerule keeplinventory false - Vypnuti udrzovani inventare po smrti.

e /gamerule dolmmediateRespawn true - Zapnuti okamzitého respawnu.

e /gamerule fallDamage false - Vypnuti poskozeni pfi padu.

Entitni a blokové prikazy

/kill @e - Zabiti vSech entit.

/kill @eltype=<typ>] - Zabiti urCitého typu entity (napr. zombie).

ffill <x1> <yl> <z1> <x2> <y2> <z2> <block> - Pridani urcitého poctu blokd.
[replaceitem block <x> <y> <z> <slot> <item> - Nahrazeni urcitého bloku jinym.

Predmety a inventar

e /give <jméno hrac¢e> <item> [mnozstvi] - Dat hradi predmét.
e /clear <jméno hrace> [item] - Vymazani hralova inventére.

Zabezpeceni a monitoring

e /list - Zobrazeni seznamu hracl online.
e /tps - Zobrazeni TPS serveru.
e /data get entity <entita> - Zobrazenfi informaci o entitach.

Pokrocilé a debugging

e /save-all - Ru¢ni ulozeni svéta.
e /save-off - Zastaveni autosave.



e /save-on - Zapnuti autosave.
e /stop - Rucni vypnuti serveru.
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